
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

COMPENDIO 
 

Condannato dagli uomini e dagli elfi a un esilio perpetuo, Shaddar il negromante invoca il più 
terribile dei demoni per consumare la sua vendetta e sottomettere il Regno di Ancaria. Non è 
semplice dominare il Male … Un errore insignificante è bastato per liberare la Bestia.  
 

I migliori guerrieri di ogni razza sono predestinati ad arrestare la minaccia. Combattendo a 
fianco del re affronteranno i tradimenti degli umani e l’avanzata degli orchi; lotteranno per 
svelare i segreti di Sacred, l’arma sacra conosciuta come “Cuore di Ancaria”, l’unica che 
conserva il potere necessario per far fronte con successo al duello finale.  
 

GENERE 
Ruolo 

 
DATA DI LANCIO 

Luglio 2004. 
 

PREZZO 
19.95 €. IVA 20% inclusa. 

 
FORMATO 

CD-ROM per PC / Windows. 
 

CLASSSIFICAZIONE PEGI 
+12 anni 

 
REQUISITI 

Windows 98 / ME / 2000/ XP 
Pentium III 800 MHz 

256 Mb di memoria RAM 
1.8 Gb di spazio libero su disco 

Scheda video da 32 Mb 
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CARATTERISTICHE PRINCIPALI 

 
� Una campagna con 30 missioni e più di 200 sfide. 
 
� Sei eroi con abilità e stili di combattimento differenti, iniziano la loro avventura da un 

diverso punto della partita condividendo un destino comune. 
 
� Dalle terre gelate di Frostgard fino al deserto di Khorard-Nur, l’azione ti conduce per 

l’immenso regno d’Ancaria, un mondo completamente aperto dove esplorare fino 
all’ultimo angolo delle 16 regioni che lo compongono. 

 
� Combatti in sella al tuo cavallo contro nemici talmente grandi che riempiono lo schermo 

del tuo computer, come il drago rosso, il demonio di Sakkara o i giganti di Frostgard. 
 
� Ottieni nuove arti di combattimento e abilità magiche per il tuo eroe e impara a 

combinarle in potenti “combo”. 
 
� Più di 300 personaggi vivono e lottano ad Ancaria: certi ti offriranno missioni, altri 

commercieranno con te, qualcuno si unirà alla tua causa e ad altri ancora preferiranno 
sfidarti.  

 
� Villaggi e città con gran varietà di edifici, come fattorie, fucine, taverne, locande, case 

padronali, castelli, fortezze … Risaltano per il realismo delle facciate e per l’incredibile 
dettaglio degli interni. 

 
� Personalizza il tuo eroe e combina le sue armi e armature con amuleti, pozioni e anelli 

magici. 
 
� Massimo dettaglio grafico, con ombre in tempo reale e tre livelli di “Zoom”, dalla vista 

generale al primo piano. 
 
� Le animazioni degli eroi, come la pratica di arti marziali o la lotta corpo a corpo, sono 

state ricreate con la tecnologia della cattura dei movimenti (motion capture). 
 
� Effetti visivi estremamente spettacolari per rappresentare incantesimi e “Arti di 

Combattimento”, fenomeni meteorologici (nebbia, pioggia, neve) e il trascorrere del 
tempo (giorno e notte). 

 

� Effetti di suono che arricchiscono l’esperienza di gioco. Puoi distinguere il brulichio dei 
mercati, le grida di allarme dei soldati, i grugniti degli orchi e dei goblin …Colonna sonora 
d’ispirazione celtica e strumenti medievali. 

 
� Un ambizioso processo di localizzazione in italiano, gestito dagli studi Jinglebell, che 

comprende il doppiaggio di oltre 3.500 frasi di dialogo effettuato da attori di cinema. 
 
� Sistema di aggiornamento automatico tramite Internet, che permette in modo semplice di 

godersi le ultime versioni di Sacred e Sacred online. 
 
� Chiave esclusiva per giocare partite su Internet sul server di Sacred in italiano. 


