REGOLAMENTO DELLA GRAN FINALE
DEL TORNEO IMPERIVM 2005

Oggetto

FX Interactive (d'ora in avanti, FX), allo scopo di eleggere il miglior giocatore dell’anno di Imperivm,
allestira la Gran Finale del Torneo Imperivm 2005, a cui i giocatori potranno accedere dopo una fase di
classificazione.

Fase di classificazione

La fase di classificazione iniziata lo scorso 26 settembre e che finira il 1 dicembre alle ore 21:00
determinera, in base al punteggio ottenuto, il primi 100 classificati e i due finalisti che parteciperanno
alla Gran Finale.

La Gran Finale

Il primo classificato d’ltalia e il primo classificato di Spagna si incontreranno nella Gran Finale che avra
luogo a Madrid (Spagna) a meta dicembre. Il luogo e la data definitiva dell’evento saranno comunicati
da FX nel suo sito (www.fxinteractive.com).

La Gran Finale si disputera in un’unica partita di una durata massima di due ore. Vincera chi riuscira a
sconfiggere il proprio avversario in questo lasso di tempo.

Nel caso in cui dopo due ore la partita non sia finita, vincera colui che avra ottenuto il punteggio piu
elevato.

Se uno dei giocatori non si presentasse o si ritirasse prima della fine della partita, il suo rivale sara
dichiarato automaticamente vincitore. Se non si presentasse nessuno dei due finalisti, il premio non
verra aggiudicato a nessuno.

| giocatori che si situeranno tra i primi 100 in classifica riceveranno un esemplare gratuito di PANZERS
I1, il prossimo lancio di FX.

Il secondo classificato della Gran Finale ricevera un trofeo che gli attribuira il titolo di “Finalista del
Torneo Imperivm 2005".

Il vincitore della Gran Finale ricevera in premio un trofeo che gli attribuira il titolo di “Campione del
Torneo Imperivm 2005” e 5.000 euro in contanti.

Se il vincitore della Gran Finale fosse minorenne, il Premio, previa accettazione, verra consegnato ai
genitori o tutori.



Requisiti di partecipazione

Tutti i partecipanti che aspirano ai premi e ad accedere alla Gran Finale dovranno introdurre un
indirizzo valido di e-mail nella loro scheda del giocatore affinché FX possa contattarli nel caso
risultino vincitori.

NOTA: (Alla fine di questo documento troverai una breve guida per introdurre il tuo indirizzo e-mail nella tua scheda del
giocatore).

Tutti i partecipanti iscritti alla competizione accetteranno la tabella della classifica come unico
riferimento valido per determinare i primi 100 classificati e i finalisti.

| finalisti, dopo essere stati contattati da FX, dovranno confermare espressamente la loro
partecipazione alla Gran Finale. Nel caso in cui qualcuno dei finalisti si rifiuti di partecipare, verra
convocato automaticamente il giocatore che lo segue nella classifica.

Il finalista italiano e quello spagnolo dovranno essere residenti nel proprio territorio nazionale.

| finalisti si dovranno presentare a Madrid (Spagna) il giorno prima dell’evento. Le spese di viaggio e
alloggio del partecipante e del suo accompagnatore saranno a carico di FX.

| dipendenti di Haemimont e/o FX e le persone a loro legate da rapporto di parentela di primo grado
non potranno partecipare alla Gran Finale del Torneo Imperivm 2005.

L’identificazione di qualsiasi tipo di “cheat” o azione antisportiva determinera automaticamente la
squalifica del giocatore.

Accettazione del regolamento

La partecipazione alla fase di classificazione del Torneo Imperivm 2005 implica la totale accettazione
del presente Regolamento e I'espressa approvazione dell'interpretazione di FX dello stesso.

Comunicacion del resultado

FX svolgera il lavoro opportuno per contattare i finalisti entro 3 giorni abili dalla fine della fase di
classificazione.

Se risultasse impossibile mettersi in contatto con uno dei finalisti durante il periodo prefissato, si
procedera a nominare finalista il giocatore che segue nella classifica, e cosi in modo progressivo.

FX pubblichera il risultato della Gran Finale nel suo sito (www.fxinteractive.com) e tramite un
comunicato stampa inviato a mass media e utenti registrati.

Domande e suggerimenti

| partecipanti potranno rivolgere a FX qualsiasi domanda o suggerimento su ogni aspetto relativo al
Torneo Imperivm o a questo Regolamento presso I'indirizzo impervimonline @fxinteractive.com



Guida per introdurre il tuo indirizzo e-mail nella scheda del

giocatore

1° - Seleziona 'opzione “Battaglia On-line” nel menu principale di Imperivm.

2° - Si aprira la corrispondente schermata di Imperivm On-line:

Conversazione Giocatori
1 Cesare
1 Max

1 hispalis

POWERED BY - 8 1= e
sw Inizia partita Trofeo Imperivim [ Vedi scheda

Elenco dei giocatori di Imperivm che si trovano nella sala di gioco e con cui puoi giocare.

Chat della sala di gioco affinché possa comunicare con gli altri giocatori.

Per accedere alla tua scheda di gioco clicca sul tuo . nome e quindi seleziona
I'opzione “Vedi scheda”.



Completa i dati che vuoi far conoscere agli altri
giocatori.

Punteggi 0
Livello 1
Punti per il sequente livello: 50 Nome:

Nicknaime

Cogroime:

E-mail /'Web:

Popolo Vittorie Sconfitte Partite | 1C0:

i Sesso: Uoima )
| Gallia 0 0 . Uomo =

| Roma repubblicana

| Cartaginese

| lberia

| Roma imperiale
Britannia

| Egitto

| Germania

Totale

Indietro |

Nella sezione “E-mail/Web” scrivi un indirizzo valido affinché FX possa contattarti nel caso in cui risulti
vincitore di qualche premio o raggiunga la Gran Finale.

Premi “Applica” per confermare le modifiche realizzate.




