
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

SCHEDA 
 

La civiltà, per come noi la conosciamo, è giunta al termine. Tre razze si contenderanno il 
predominio della Terra. Una battaglia di dimensioni colossali sta per avere inizio. 
 
WorldShift è una RTS di nuova generazione che inaugura la strategia cooperativa on-line. Il 
nuovo modo di godere della giocabilità trepidante del gioco on-line poggia su tre punti principali: 

 
• Personalizza il tuo squadrone d’élite e fallo evolvere in modo da adattarlo al tuo stile di 

gioco. 
• Fai gioco di squadra partecipando in rischiose missioni per sconfiggere nemici 

invincibili. 
• Entra nella Comunità ed esplora il mondo di WORLDSHIFT in compagnia dei tuoi amici 

cercando gli oggetti più potenti. 
 

 

GENERE 
Strategia in tempo reale 

 
FORMATO 
PC – DVD ROM 

 

DATA DI LANCIO 
26 giugno 2008 

 

REQUISITI RACCOMANDATI 
 

Windows XP / Vista 
Pentium IV 2 GHz 

512 Mb di memoria RAM 
3 Gb di spazio libero sull’hard disk 

Scheda video 128Mb compatibile con DirectX 9.0c (ATI o NVDIA eccetto MX) 
Lettore DVD-ROM – Scheda audio  



 
 

STRATEGIA COOPERATIVA ON-LINE 
 

TZAR ha rivoluzionato la strategia in tempo reale combinando il meglio del genere con elementi 
di ruolo che apportavano al gioco una gran completezza. 
 
 
Oggi con WORLDSHIFT, il creatore di TZAR fa un passo avanti affinchè la strategia in tempo 
reale conquisti definitivamente il mondo di internet. 
 
E’ nata la strategia cooperativa on-line. 
 
 
PERSONALIZZA IL TUO ESERCITO E FALLO EVOLVERE 
Sei al comando di uno squadrone formato da unità d’élite. Sei stato tu a personalizzarlo; si adatta 
al tuo stile di gioco, è unico e si evolve battaglia dopo battaglia. 
 
Ad ogni vittoria spetta una ricompensa, nuovi obiettivi e abilità che dotano il tuo esercito di 
maggior potere in vista del combattimento successivo. 
 
Rispondere ad un colpo critico, immobilizzare l’esercito nemico, riparare i danni subiti in 
combattimento… Seleziona e potenzia le abilità per specializzare ciascuno dei membri del tuo 
squadrone: Comandante, ufficiali e truppa. 
 
 
COOPERA PER SCONFIGGERE NEMICI INVINCIBILI 
Gli oggetti più potenti sono sorvegliati da “Boss” che non potrai sconfiggere da solo. Il gioco di 
squadra comincia qui. 
  
Un esercito funge da esca e resiste all’attacco del “Boss”. Il secondo squadrone si concentra nel 
neutralizzare i suoi temibili luogotenenti, mentre il terzo attacca da sicure postazioni 
approfittando della sua potenza d’attacco a distanza.  
 
Il gioco di squadra e grandi dosi di strategia saranno il segreto per vincere. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
GIOCA IN COMUNITÀ 
Entra in una grande comunità. Unisci le tue forze e le tue abilità a quelle di altri giocatori per 
aumentare le tue possibilità di vittoria nelle missioni di squadra, o affronta le migliaia di giocatori 
che ti attendono su internet per sfidarti in intensi duelli multiplayer con un massimo di 3 avversari 
(3vs3). 
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PRINCIPALI CARATTERISTICHE 
 
È proprio la combinazione di tali elementi a garantire un’esperienza di gioco unica e 
impareggiabile.   
 
1 - CAMPAGNA GIOCATORE UNICO 
Prima del gran salto alla modalità multiplayer, potrai rafforzare il potere del tuo squadrone 
d’élite con nuovi oggetti e abilità, ottenuti portando a termine la campagna di un giocatore. 
 

 Un’intensa trama che si delinea durante 18 missioni non lineari. 
 Spettacolari scenari sparsi per l’intero pianeta. 
 Ricompense sotto forma di potenti oggetti ad ogni missione superata. 
 Infinite possibilità di gioco grazie ai differenti oggetti. 
 Unità di gioco esclusive in questa modalità. 

 
 
2 - GIOCO COOPERATIVO (PVE) 
Oltre la campagna epica della modalità PVP, il gioco offe una gran varietà di segrete e scenari 
fino a un massimo di 3 giocatori, sparsi per il mondo di Worldshift.  
 

 I migliori e più esclusivi oggetti epici (disponibili solo in questa modalità) attendono la 
vittoria delle squadre sui temibili “boss”. 

 Ogni segreta costituisce una nuova sfida. I “Boss” che attendono i giocatori sono una 
sfida tattica differente.  

 

 
 
 
3 – OGGETTI E ABILITÀ (TALENTI) 
Per la prima volta in una RTS, il giocatore avrà la possibilità di scoprire e riunire un gran numero 
di potenti oggetti seminati in modo ingegnoso in ogni scenario. Migliaia di questi oggetti 
attendono nascosti per sviluppare le abilità del tuo squadrone d’élite e adattarlo al tuo stile di 
gioco. 
 

 Non ci sono giocatori uguali. Le migliaia di oggetti esistenti per ogni razza, combinati 
con i talenti o le abilità che il giocatore scopre, gli permettono di personalizzare il suo 
squadrone in modo da renderlo unico. Godi della sensazione unica di “caccia” che 
presuppone la ricerca dei migliori oggetti.
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4 - MULTIPLAYER (PVP)  

 Tre razze con una straordinaria e variata giocabilità. 
 Modalità di gioco “deathmatch” con un ritmo trepidante in cui potrai ottenere “Punti di 

gioco” e scambiarli con altri nuovi ed esclusivi oggetti. 
 Il sistema di generazione di mappe aleatorie di Worldshift. 
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 – AGILE  E INTUITIVO 
 gioco è stato disegnato per garantire una rapida giocabilità grazie ad un’agile interface, 
cc

int dam o uale, c , liste d
privati, personalizzare i canali di comunicazione… 
 

Modalità di 
gioco 

Supporto multiplayer Scelta degli 
avversari 

Oggetti sulla 
mappa 

Punti di battaglia 

 Non tutto è combattimento. La strategica costruzione di basi per estrarre le risorse e la 
loro gestione, costituiranno la chiave del risultato della battaglia.  

 

 

 
 
5
Il
a

Deathmatch Internet No Si Si 

Pratica Internet Si No No 

Skirmish LAN Si Si Si 

essibile a qualsi
egrarsi rapi

asi giocatore. L’intuitivo si
ente in una grande c

stema sociale de
munità virt

l gioco permette ai gioc
reare dei clan

atori di 
i amici, canali 


