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1. Generalidades

En las siguiente paginas encontraras informacion sobre todos los cambios realizados desde la
Version 1.6.6.

Si deseas mas informacién o contenidos adicionales sobre Sacred, te invitamos a visitar las
distintas secciones de la pagina del juego en www.fxplanet.com. Podras contactar con las
principales comunidades de jugadores en Espafia y descubrir nuevas estrategias de combate o
consejos muy Utiles para avanzar en el juego.

Queremos agradecer a la Comunidades de jugadores las sugerencias e ideas aportadas
durante los ultimos meses. Muchas de ellas se encuentran entre las novedades que contiene
Sacred 1.7 y que se describen a continuacion.

2. Nuevas caracteristicas

2.1 Seleccidn de Lobby en Sacred Online
En una primera fase, el jugador tendra la posibilidad de elegir entre dos lobbies:

Lobby antiguo:
Te permite seguir jugando con tus viejos personajes (basados en la Version 1.6.6).

Aqui no podras crear nuevos personajes.

Lobby nuevo:
Comenzaras desde el principio con un nuevo personaje. Esta es la seleccién por
defecto una vez instalada la actualizacion.

2.2 Pantalla de comercio

Si quieres comerciar con otro jugador, pulsa y mantén pulsada la tecla SHIFT y haz clic sobre
el jugador. Se abrird un cuadro de didlogo informandote de que has enviado una peticién para
comerciar y de a quién se la has enviado. Esta accidon puede cancelarse en cualquier
momento:

Trade with

Seraphim

Si la persona con la que quieres comerciar esta ocupada, tu peticién sera denegada al instante,
y seras informado de ello.
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A

Tu socio comercial visualizara una
pequefia linea que le informara de
tu solicitud.

Al hacer click sobre esta linea, se despliega la nueva pantalla de comercio:

Ventanas de comercio de los dos
jugadores.

CAadiator
| Concentralion

La pantalla de comercio te permite intercambiar todo tipo de objetos (armas, armaduras, artes
de combate) por otros objetos o a cambio de oro.
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2.3 El retrato del jugador.

Antes, siempre que querias curar a otro jugador o a un mercenario durante un combate, debias
seleccionar al personaje. En Sacred 1.7, puedes lanzar un hechizo curativo u otro tipo de
hechizo sobre el retrato del personaje que aparece en la pantalla de juego.

Para que tu hechizo surta efecto, el personaje debe encontrarse en las proximidades. En
general (la distancia puede variar de un caso a otro) puede emplearse el circulo rojo como guia
del campo de accién que puede cubrirse:

Si el personaje objetivo se encuentra fuera de alcance, recibirds un mensaje indicandotelo (si
se trata de otro jugador) o simplemente no podras ejecutar la funcién (en el caso de
mercenarios).

2.4 Teletransportacion en Sacred Online

En Sacred 1.7 puedes teletransportarte hasta el lugar donde se encuentra otro miembro del
equipo al hacer clic con el botén izquierdo del ratén sobre el retrato del jugador mientras
mantienes pulsada la tecla SHIFT. jPero no olvides que no puedes teletransportarte mientras
montas a caballo! Primero tendras que desmontar.

2.5 Nuevo portal en Sacred Online

Se ha construido un nuevo portal en la esquina noreste de la isla de inicio. Este portal te llevara
de forma instantanea al lugar donde tu personaje cay6 en combate por Ultima vez, para evitar
gue tengas que cubrir distancias largas. No olvides que tus oponentes pueden haberse
regenerado mientras estabas ausente, a no ser que algin miembro de tu equipo se encuentre
en la zona.
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2.6 Acceso a las Salas de juego

Nuevo nivel de dificultad: Niobio. Disponible para jugadores con un nivel minimo de 140.

Acceder al nivel de dificultad Plata requiere ahora un nivel minimo del personaje de 20
en lugar de 30.

El personaje solo puede entrar en las salas cuyo nivel de dificultad sea proporcional al
de tu personaje.

El acceso a las distintas salas de juego queda distribuido e la siguiente manera:

Sala de juego Nivel del personaje

Sala de nivel Bronce Personaje nivel 1 - 59
Sala de nivel Plata Personaje nivel 20 - 99
Sala de nivel Oro Personaje nivel 60 - 139
Sala de nivel Platino Personaje nivel 100 - 206
Sala de nivel Niobio Personaje nivel 140 - 206

2.7 Bonus de supervivencia

El personaje cuenta con un nuevo parametro llamado “bonus de supervivencia” que aumenta
gracias a las victorias obtenidas sobre el enemigo. El incremento del bonus de supervivencia
se ira ralentizando a medida que alcance porcentajes elevados (Por ejemplo, llevara mucho
mas tiempo aumentar el bonus de 51 % a 52 % que de 1 % a 2 %).

|\Weapon
't Physical
¢ Fire

-i-Poison
'Weapon bonus
Movement speed -
‘Attack Speec

Survival bonus

'I—iEﬂ“h E Para visualizar el bonus abre tu
; inventario y desplaza el cursor del
raton sobre "Armas" en la pantalla

Ailt r]liL' i de tu personaje.

- Delense
Weapow,..
Combat ¢ 1s

_Resistance
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Un bonus alto de supervivencia proporciona dos grandes ventajas:
Incrementa el dafio que inflinge el personaje.
Aumenta las oportunidades del personaje de encontrar objetos magicos especiales.

Cuando el personaje cae en combate, el valor del bonus de supervivencia se reestablece en 0%.

2.8 Cambios adicionales

Los mensajes de equipo pueden enviarse con CTRL + ENTER.

El intercambio de objetos desde el cofre azul al inventario y viceversa utiliza el mismo
sistema que con los comerciantes (pulsando SHIFT + clic con el botén izquierdo del
raton).

La duracion de la regeneracion de las artes de combate y hechizos se mostrara con un
decimal. (Ej: bola de fuego se regenera en 4.1 segundos.)

Se puede cambiar el nombre del personaje desde la pantalla de seleccion de
personajes, haciendo clic sobre el candado que se muestra junto el nombre del
personaje.

| Rename character

I C‘l:-__ J""—TT_.."'__“‘-—-"—"'_'.-:'—\_ ¥,

Se puede cambiar la direccion e-mail en el lobby.

Se ha afadido una nueva casilla de seleccién para direcciones IP al crear un juego en
la modalidad Partidas Libres.

La funcién de busqueda en el lobby también mostrara a los jugadores que no estén
presentes en el lobby pero que si lo estén en un juego ya abierto.

Se ha introducido un escaneo de puertos en la modalidad Partidas Libres para que sea
mas sencillo localizar y encontrar partidas disponibles.

Ahora puedes crear tu propia partida en la modalidad Servidor Dedicado.

Las pociones del mentor ya no pueden comprarse a los comerciantes. Podran
encontrarse como parte del botin obtenido al vencer a algiin enemigo o en escondites
magicos.

Los objetos de misién y las runas de portal se recogeran ahora con la funcién auto-
recoger siempre que se hayan activado las opciones Oro / Objetos Unicos.

Las calaveras de esqueletos ya no son armas, pero pueden forjarse dentro de los
simbolos cuadrados de los objetos.
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2.9 Ajustes de personajes

2.9.1 Hechizos aturdidores (Hechizos que dejan al enemigo temporalmente inhabilitado para
el combate)

Se ha ajustado el efecto de todos los hechizos aturdidores como Petrificacion, Resurreccion,
Jaula de espinas, Transformacion, Flecha de precision o Conversion.

Por lo general, la regla aplicable es la siguiente: para que un hechizo resulte efectivo, el nivel del
hechizo tiene que ser al menos una quinta parte del nivel del oponente. También se tiene en
cuenta la décima parte del nivel del personaje, aproximadamente. Para que el hechizo resulte
eficaz contra los Enemigos mas poderosos, es necesario afiadir un tercio a estos valores.

Los adversarios mas poderosos, como los dragones, son resistentes a estos hechizos,
independientemente del nivel de éstos.

2.9.2 Hechizos ralentizadores

Se han ajustado los efectos de los hechizos ralentizadores como Anillo de hielo o Niebla de
guerra.

Cuanto mas alto sea el nivel del hechizo en comparacion con el nivel del enemigo, mas se

ralentizara a éste. Sin embargo, en ningln caso se quedaran inméviles del todo, como sucedia
hasta la Version 1.6.6.

2.9.3 Gladiador

Temblor de tierra: se ha reducido el tiempo de regeneracion
y se ha aumentado el radio de efectividad.

Arma arrojadiza: Se ha ajustado el dafio.

Escudo de puas: Se ha reducido el tiempo de regeneracion y
se ha incrementado el dafio.

2.9.4 La Seraphin

Salto de Combate: Se ha reducido el tiempo de
regeneracion. El personaje puede moverse tan pronto como
el movimiento especial haya infligido dafio, sin esperar a
gue termine la animacion.

Resplandor: Se ha reducido el tiempo de regeneracion y se
ha aumentado el dafio.

Luz celestial: Ahora se puede incrementar su duracion; se

ha reducido el tiempo de regeneracién y se ha aumentado el
dafio.

Escudo sagrado: Ahora el hechizo puede lanzarse sobre los
aliados. Se ha reducido el tiempo de regeneracién y se ha
incrementado tanto el dafio como la duracion.
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Destello divino: Ahora el hechizo resulta eficaz contra los fantasmas. Se ha aumentado

la duracion y el dafio.

Fuerza de Fe: Se ha aumentado la duracién.

2.9.5 Elfa del Bosque

2.9.6 Elfo oscuro

2.9.7 Mago

Disparo mdltiple: Se ha reducido el dafio.

Planta maldita: Se ha reducido el tiempo de regeneraciéon y
se ha incrementado el dafio.

Liana venenosa: Ahora la duracion se puede incrementar.

Llamada de los ancestros: Ahora la duracién se puede
incrementar. Mientras el hechizo esté activo, no se puede
volver a lanzar.

Regeneracion: Se ha aumentado la cantidad de salud que
puede restituirse con este hechizo.

Balistica: esta habilidad proporciona una bonificacion de

dafio en las emboscadas. Se ha ajustado el bonus
proporcionado por la destreza.

Fuego infernal: Se ha reducido el tiempo de regeneracion.
Ahora se pueden incrementar el dafio y la duracion.

Trampa venenosa: Se ha incrementado el dafio. Ahora la
duracion se puede incrementar.

Trampa explosiva: Se ha incrementado el dafio.

Confusion: Se ha reducido el tiempo de regeneracion.

Bola de fuego: se ha reducido el tiempo de regeneracion del

hechizo inicial; se ha incrementado el dafio y la frecuencia
de las bolas de fuego.

Purgatorio: Se ha reducido el tiempo de regeneracion y se
ha incrementado el dafio.

Antorcha: Se ha incrementado el dafio, el bonus de
resistencia, el bonus de defensa y la duracion.

Piel de piedra: Se han incrementado las bonificaciones de
resistencia y la duracioén.

Tormenta de meteoros: Se ha reducido el tiempo de
regeneracion; se ha incrementado el dafio.

Cicléon: Se ha aumentado la duracién.

Vendaval: Se ha reducido el tiempo de regeneracion y se ha
incrementado el dafio.

Curacién espiritual: Se ha incrementado la cantidad de salud que se restituye.
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Reiki: El efecto de regeneracion se ha reducido pero la duracion se ha incrementado

sensiblemente.

Concentracion: Se ha reducido el efecto pero la duracion se ha incrementado de forma

significativa.

2.9.8 Vampiresa

2.9.9 Ajustes de los enemigos

Llamada de los lobos: Se han ajustado los niveles de los
animales invocados.

Vampirismo: Ahora la vampiresa puede moverse en

cuanto completa su metamorfosis de forma que no tiene
gue esperar hasta que termine la animacion.

Se ha ajustado el dafio sufrido durante el dia. La habilidad
Vampirismo tiene que ser aproximadamente diez veces
tan alta como el arte de combate para evitar sufrir dafio
durante el dia.

La salud y las resistencias se han ajustado en proporcion a los niveles de dificultad.

Las resistencias de los oponentes de alto nivel funcionan segun lo proyectado.

Se ha reducido el dafio de los enemigos que luchan a larga distancia.

Las oportunidades de golpear se han incrementado en el nivel de dificultad Bronce.

Shaddar'Rim proporcionara ahora un 50 % mas de experiencia.

Todas las arafias gigantes tienen ahora categoria de jefe.

2.9.11 Pociones curativas

Las pociones curativas obtenidas del enemigo o que ofrecen los comerciantes, han sido
ajustadas a los niveles de dificultad del juego:

Sala de juego

Sala de nivel Bronce

Tipo de pociones

Pociones curativas leves.

Sala de nivel Plata

Pociones curativas leves y normales.

Sala de nivel Oro

Pociones normales y fuertes.

Sala de nivel Platino

Pociones fuertes.

Sala de nivel Niobio

Pociones fuertes.
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Utiliza la formula siguiente para determinar la cantidad de salud que restablecera cualquier
pocién curativa:

Porcentaje de salud restituida maxima = Valor de pocidn / Divisor.
Divisor: Bronce=1, Plata=2, Oro=3, Platino=4, Niobioio=5.

Valor de la pocion: Pocién curativa leve=120, Pocién curativa normal=200, Pocién curativa
fuerte=300.

Como maximo solo puede restituirse el 100 % de tu propia salud.

Ejemplo:

Una pocién curativa leve en el nivel de dificultad Bronce restituird por completo la salud de tu
personaje (120 /1 = 120 %, con un limite del 100 %), mientras que la misma pocion en el nivel
de dificultad Plata solo restituira cerca del 60 % de tu salud (120 / 2 = 60 %). Con una salud
maxima de 100, tus puntos de vida se incrementarian en 60 pero en conjunto no podran pasar
de 100.

2.9.12 Ampliarenovacion de objetos

Se han revisado los atributos y nombres de los objetos.
Se han afadido nuevos equipos (set) para los personajes y objetos Unicos.

Se han afiadido objetos especiales como iconos.

3. Sistema de seguridad en Sacred Online

Sacred 1.7 estrena un nuevo sistema de seguridad permanente para el juego online que
controla los datos de todos los personajes y detecta aquellos que hayan sido objeto de cheats
(trampas).

Cuando el sistema detecta un cheat, el personaje “trucado” es automaticamente desconectado
de la partida y se le asigna la “bandera amarilla’. En caso de que sea nuevamente detectado
haciendo trampas, el personaje recibe la “bandera roja” y es inhabilitado indefinidamente.

Si la cuenta con el personaje sancionado welve a ser detectada utilizando algin cheat, sera
inhabilitada por un mes.

4. Cambios y ajustes técnicos

Esta lista contiene todos los cambios realizados desde la versién 1.6.6. Puede que algunas de
estas correcciones se hayan guardado con los personajes o con juegos guardados. Por favor,
recuerda que estos errores pueden volver a producirse al cargar un juego guardado o al seguir
jugando con un viejo personaje.

4.1 Partida individual y juego en red e Internet

Solucionada la incidencia que en ocasiones permitia atacar a los NPCs (Personajes
controlados por el ordenador) en las misiones principales o en las submisiones.

Corregido el incremento de nivel que se producia al aprender de las runas por encima
de 255.
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Ahora es posible recoger objetos especificos, pulsando ALT + clic con el botén
izquierdo del raton cuando hay un gran nimero de objetos en el suelo.

Se han realizado diversos ajustes en las misiones principales y submisiones.

Los textos ya no se inscribiran en la categoria “Enemigos” cuando se lean desde un
pergamino o libro.

Se ha ajustado la presentacion de los iconos de resistencia. En alguna ocasién, cuando
se equipaba un objeto con una resistencia el icono correspondiente desaparecia.

Se ha ajustado el color de los nombres de los objetos.

Solucionada la incidencia que, en ocasiones, provocaba que los caballos de
Shaddar'Rim aparecieran sin jinete.

Ahora el caballo acompafiara a tu personaje cuando accede a una sala de juego de un
nivel de dificultad superior.

Ajustados los efectos de todos los movimientos especiales (Respiracion critica, -3 % de
vida al recibir un impacto, etc.)

El aura que ciertas pociones y hechizos otorgan al personaje (Ej; tras beber una pocion
del mentor) desapareceran al volver a jugar o al cargar una partida guardada.

Solucionada la incidencia que provocaba que, en ocasiones, los objetos brillaran
intermitentemente sobre la cabeza del personaje cuando el inventario estaba lleno.

Corregida la salida al escritorio que se producia de forma aleatoria al lanzar un hechizo
sobre el retrato de un personaje del equipo.

El nombre de los objetos y los valores de dafio se mostraran en el orden correcto.

El bonus de dafio que proporcionan las estatuas ahora surtira efecto en los hechizos.

En el diario de juego, figuraran los retratos y estadisticas de los oponentes.

Las propiedades del cuarto acompafante de tu personaje se mostraran correctamente.

La elfa del bosque vy el elfo oscuro pueden llevar las gafas de sol, uno de los llamados
“huevos de pascua” (“easter egg” en inglés).

Solucionada la incidencia ocurrida al utilizar el hechizo Viento del bosque que
establecia una velocidad fija para el personaje.
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El personaje no se movera mientras se mantenga pulsado CTRL. Esto podia ocurrir
cuando se disparaba a un oponente fuera del campo de visién (detras de un arbol, por
ejemplo).

La novicia ya no aparecera fuera de la barrera mégica.

La informacion del equipo de tu personaje dentro del inventario se presentara
correctamente en pantalla cuando lleves objetos que pertenezcan a equipos (set)
distintos.

Los oponentes que hayan sido objeto de hechizos de transformacién dejaran de atacar
de forma normal.

Las resistencias de oponentes de alto nivel ya funcionan como se pretendia.

4.2 Partida individual

Se han solucionado diversas incidencias (objetos de misién que desaparecian, NPCs
gue podian ser atacados) en las submisiones.

En el inventario ya no se pueden incluir los personajes del juego, como si fueran un
objeto mas.

La ventana del tutorial no volvera a aparecer en el menu principal si se sale del juego
mientras permanece abierta.

Solucionada la incidencia surgida cuando la ventana del tutorial se mezclaba con el
diario.

4.3 Juego en red e Internet
Se han solucionado todos los problemas de desconexién conocidos.

La niebla de guerra queda asociada al personaje. Esto significa que se mantendran las
zonas del mapa que hayan sido exploradas, tanto en modo en modo jugador Unico,
Internet y juego en red.

Solucionada la incidencia que motivaba que los nombres del personaje desaparecieran
0 se cambiaran en juego en red o en la modalidad Servidor Dedicado.

Se ha incrementado la memoria fisica para los personajes para evitar la pérdida de los
objetos de su inventario.

Se han solucionado todas las incidencias conocidas concernientes a los routers y
cortafuegos (firewalls).

Nota: si quieres jugar en red tienes que configurar tu router/cortafuegos y abrir los
puertos TCP 2005-2010 (puertos por defecto) asi como el puerto 7064 (nuevo lobby de
la version 1.7) y el puerto 12300 (lobby antiguo de la versién 1.6.6).
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Solucionada la incidencia que impedia crear una partida en la modalidad Partidas
Libres si habias estado previamente en la modalidad Servidor Dedicado.

Ya no puede lanzarse el hechizo Resurreccion de la Vampiresa sobre otros jugadores.

Se ha ajustado el tiempo de regeneracion de los oponentes muertos.

Solucionada la incidencia en la que la partida se quedaba activa, a pesar de que
aparecia el mensaje “Se ha perdido la conexion”.

Se han solucionado las incidencias detectadas al jugar con caballos.

Ya se no puede rescatar repetidamente a la Seraphin en la zona de inicio con el objeto
de ganar mas runas.

La funcién "Clasificar objetos" en el inventario tiene ahora un retraso de dos segundos.
Con esto se evita tener que pulsar el boton reiteradamente, lo que podia provocar
retardos.

Solucionada la incidencia que motivaba la desaparicion o el cambio de algunos objetos
del inventario.

El fuego de dragdn sera ahora visible para todos los jugadores en el servidor (hasta
ahora solo era visible para el jugador que saltaba primero sobre el dragén).

Los oponentes no llevaban armas si el software cliente del jugador entraba primero en
una regién o en un sector. Esto se ha solucionado.

En alguna ocasion, cuando un personaje entraba en Sacred Online, no se mostraban
algunos objetos de la armadura (por ejemplo, el casco del mago era invisible y tenia
gue equiparselo de nuevo).
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