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SERAPHIN

CARACTERISTICAS

La Seraphin cuenta con una serie de artes de combate que le proporcionan una enorme
variedad de formas de desarrollar el personaje.

Caracteristicas principales: Regeneracion fisica, Regeneracion mental
Caracteristicas secundarias: Fuerza, Destreza

La Fuerza y la Destreza son consideradas caracteristicas secundarias porque a la
Seraphin le resulta relativamente sencillo encontrar armas y elementos del equipo de
batalla que le proporcionan bonus que refuerzan estas caracteristicas.

Los tiempos de regeneracion de combos y artes de combate cobran mayor importancia
en el caso de la Seraphin que en los de los demas héroes.



HABILIDADES

Habilidades principales: Dominio de las armas, Concentracién, Meditaciéon, Constitucion
Habilidades secundarias: Conocimiento magico, Magia celestial, Armadura

Intenta incrementar todas las habilidades primarias al nivel 10 tan rapido como puedas.
Selecciona una o dos habilidades primarias y situalas al mismo nivel o a un nivel similar
al de tu personaje.

Asimismo, a partir del nivel 12 del personaje, deberias incrementar el Conocimiento
magico, la Meditacién y la Armadura hasta el nivel 10.

A partir del nivel 10, veras que por lo general el rendimiento de los niveles en los que has
invertido no resulta tan rentable, especialmente si lo comparas con lo que te costara ese
punto de habilidad. Asigna puntos a otras habilidades sélo si benefician especialmente a
tu personaje; si no es asi, continia aumentando tus habilidades de nivel 10 (a partir del
nivel 22 mas o menos, la Magia celestial se convierte en una habilidad primaria).

Concentracion: Util para incrementar el tiempo de regeneracion de tus artes de
combate. Si cuentas con un arte de combate de nivel alto, esta habilidad reducira el
numero de pociones de concentracion que utilices.

Constitucion: Aumenta tu energia de vida y la recuperacion del nivel de salud. Mantén
esta habilidad a un nivel tan alto como puedas.

Conocimiento magico: Esta es una de las habilidades iniciales y merece la pena
asignarle puntos adicionales de vez en cuando.

Magia celestial: Aumenta el tiempo de regeneracion y la velocidad de conjuro de todos

los hechizos de la Seraphin. Resulta extremadamente util para mantener bajos los
tiempos de regeneracion de tus hechizos.

ARTES DE COMBATE

Para las artes de combate y hechizos mas habituales es recomendable mantener los
tiempos de regeneracion en menos de 4 segundos.

Artes de combate rapidas:

Ataque concentrado Ataque multiple Golpe certero

NOTA: Elige una o dos y mantenlas en un tiempo bajo de regeneracion.

Artes de combate principales:

Luz celestial Castigo divino

Artes de combate secundarias:

Descarga de energia

Si encuentras muchas runas de artes de combate que no sean las propias de la
Seraphin, guardalas porque a lo mejor puedes utilizarlas mas adelante para desarrollar
tu Magia Celestial.



LUZ CELESTIAL

Inflige dafo a los enemigos que se encuentran bajo la sombra proyectada
por la columna de luz. Idénea para derrotar a aquellos enemigos que se
concentran en un grupo inmovil.

Permite que a la Seraphin lanzar rayos de energia con sus manos. Este
hechizo impide el uso de armas hasta que el efecto celestial de los rayos se
haya extinguido. Por lo general, las habilidades Conocimiento magico y
Magia celestial modifican el dafio y la velocidad de ejecucion del hechizo.

Mantén esta arte de combate en un nivel relativamente bajo con el menor
tiempo de regeneracion posible, porque en combinacion con un alto nivel
de Castigo divino puede ayudarte a salir de situaciones apuradas.

CONSEJOS

Elige una serie de artes de combate y hechizos y permanece fiel a ellos. Eso si, trata de
mantener el tiempo de regeneracion en 2-3 segundos como maximo.

Si llevas elementos del equipo de batalla superiores a tu nivel, no descuides la velocidad
de tus movimientos. Para poder contrarrestar este efecto, puedes aprender la habilidad
de Armadura cuando alcances el nivel 12.

Dispones de un maximo de cinco circulos de batalla de armas. Utilizalos. Selecciona
armas que posean bonus distintos para tus artes de combate y hechizos.

Elige la armas que tengan alguna de estas caracteristicas:
- aquellas que te permitan mejorar tus artes de combate y hechizos preferidos.

- aquellas que sean eficaces frente a animales salvajes.
- aquellas que derroten con facilidad a los enemigos de nivel inferior al tuyo.



