Panzers Il comienza con la campafia del desierto en el norte de Africa en 1940 y abarca hasta la
retirada alemana de Belgrado a finales de 1943. Un recorrido histérico por algunos de los
episodios mas conocidos de la Segunda Guerra Mundial.

En ese escenario real se desarrolla una sélida trama construida al mas puro estilo cinematografico
con didlogos creados por guionistas de Hollywood. Seis personajes a merced de la guerra;
hombres de carne y hueso; con sus ideales, sus miedos y contradicciones; y que iras
descubriendo a medida que avanza el juego.

Panzers Il te sumerge en el papel de un comandante en el campo de batalla. Siente sobre el
terreno la intensidad del combate; disefia la tactica, toma decisiones en tiempo real.

Tobruk, El Alamein, el desembarco en Sicilia, Anzio, Montecassino; la batalla de Belgrado... La
cronologia histérica refleja como la resistencia alemana cede batalla tras batalla ante el empuje de
los ejércitos aliados.

La accién esta a punto de comenzar. Buena suerte, comandante.

Estrategia en tiempo real.
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= Exito de critica y publico

Panzers | sorprendié por su planteamiento y calidad. Obtuvo un respaldo unanime de publico y
critica. La prensa especializada de todo el mundo lo ha calificado como el mejor candidato a
convertirse en el nuevo referente de la estrategia de la Il Guerra Mundial.

“Uno se siente realmente en el centro de la acciéon.” IGN.com

“No encontraras muchos juegos de estrategia en tiempo real que contengan tal cantidad de detalle:
desde el realismo de los tanques hasta la precisién de los escenarios.” Gamespot

“Panzers Il es el mejor RTS con el que he jugado en afios... Cada noche tenia que hacer
verdaderos esfuerzos para dejarlo e irme a dormir”. Wargamer.com

= |a historia:

El juego consta de tres capitulos encuadrados en las tres campafias. En ellos asistiremos a
historias personales enmarcadas en el conflicto.

o Comenzamos en ltalia, antes de la llegada de Rommel. Dario de Angelis, un oficial del
ejército italiano, ha recibido la noticia de que su hermano Sergio, un oficial de inteligencia
de alto rango, ha sido derribado en territorio enemigo.

Junto con Hans Von Grobel, Dario aprovechara cualquier oportunidad durante sus
misiones para buscar informacién sobre el paradero de su hermano perdido,
escapandosele de las manos siempre en el Ultimo momento hasta que es capturado por
los britanicos.

Finalmente, tras capturar al oficial Barnes del ejército britanico, Dario puede intercambiar
a su hermano.

0 Lasegundacampafia comienza inmediatamente después de haber sido reintegrado
Barnes al servicio tras su intercambio. El y su colega americano Wilson deberan
participar en el avance aliado en Africa y el desembarco en Italia,

En esta campafia descubriremos que Sergio, desencantado de las ideas de Mussolinni,
esta trabajando como agente doble e informando a los aliados y asistiremos a la muerte
de Dario en combate, cegado por los ideales de Il Duce y su idea de un nuevo imperio
romano.

o Finalmente, en la Gltima campafia, participaremos en los esfuerzos de los partisanos
yugoslavos por expulsar a los alemanes de su territorio ayudados por los rusos. Los
personajes principales seran Wolf, un lider guerrillero y brevemente Sergio de Angelis,
en misién especial.

= Cronologia y batallas basadas en hechos histéricas.

La historia es la base sobre la que se ha creado PANZERS I, un juego cuyo objetivo es la diversion.
En los estudios Stormregion se realizo un exhaustivo trabajo de documentacién para recrear fielmente
los acontecimientos que recoge Panzers Il: lugares como Tobruk, El Alamein o Montecassino ocupan
un lugar destacado dentro de la historia del conflicto y acciones bélicas como el desembarco de Sicilia
(operacion Husky) o la operacién BattleAxe marcarian el rumbo futuro de la guerra.

Todo ello esta presente en PANZERS 1.
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= Un guién de Hollywood

Una superproduccién con una trama escrita por guionistas Hollywood
(Simon Beaufoy, autor de Full Monty) y que tiene como protagonistas a
varios héroes de la Il guerra mundial.

= Teatros de operaciones en el norte de Africa, Italia y los Balcanes.

= Todo tipo de misiones

Desde intensas batallas entre columnas de blindados hasta operaciones de comando tras las lineas
enemigas.

= Mas de 150 unidades de los ejércitos aleman, italiano, britdnico, norteamericano y soviético

fielmente recreadas.

“ -

= Vive la tensién de la batalla con el realismo que aporta el engine 3D “Guepard”.

= Jueqo por Internet a través de GameSpy.

= Editor de mapas
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