
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

SINOPSIS 
 

La civilización, tal y como la conocemos, ha llegado a su fin. Tres razas se van a disputar la 
supremacía de la Tierra.  Una batalla de dimensiones colosales está a punto de comenzar. 
 
WorldShift es un RTS de nueva generación que inaugura la estrategia cooperativa online. Una 
nueva forma de disfrutar de la jugabilidad trepidante del juego online que descansa sobre tres 
pilares: 

 
• Personaliza tu escuadrón de élite y hazlo evolucionar hasta adaptarlo a tu estilo de 

juego. 
• Juega en equipo en arriesgadas misiones para vencer a enemigos invencibles. 
• Entra en la Comunidad y explora el mundo de WORLDSHIFT en compañía de tus 

amigos en busca de los objetos más poderosos. 
 

 

GÉNERO 
Estrategia en tiempo real 

 
FORMATO 
PC – DVD ROM 

 

FECHA DE LANZAMIENTO 
23 de junio de 2008 

 

REQUISITOS RECOMENDADOS 
 

Windows XP / Vista 
Pentium IV 2 GHz 

512 Mb de memoria RAM 
3 Gb de espacio libre en disco 

Tarjeta gráfica 128Mb compatible con DirecX 9.0c (ATI o NVDIA excepto MX) 
Lector DVD-ROM – Tarjeta de sonido  



 
 

ESTRATEGIA COOPERATIVA ONLINE 
 

TZAR revolucionó la estrategia en tiempo real al combinar lo mejor del género con elementos 
de rol que aportaban una gran profundidad al juego. 
 
Ahora con WORLDSHIFT, el creador de TZAR  da el paso definitivo para que la estrategia en 
tiempo real conquiste el mundo online. 
 
Ha nacido la estrategia cooperativa online. 
 
 
PERSONALIZA TU EJÉRCITO Y HAZLO EVOLUCIONAR 
Estás al mando de un escuadrón formado por unidades de élite. Tú lo has personalizado; está 
adaptado a tu estilo de juego, es único y evoluciona batalla tras batalla. 
 
Cada victoria tiene su recompensa: nuevos objetos y habilidades que dotan de más poder a tu 
ejército para el siguiente combate. 
 
Devolver un golpe crítico, inmovilizar al ejército enemigo, reparar daños sufridos en combate… 
Selecciona y potencia las habilidades para especializar a cada uno de los miembros de tu 
escuadrón: Comandante, oficiales y tropa. 
 
 
COOPERA PARA VENCER A ENEMIGOS INVENCIBLES 
Los objetos más poderosos están custodiados por “Bosses” que no podrás derrotar por ti mismo. 
El juego en equipo comienza aquí. 
 
Un ejército hace de señuelo y resiste el ataque del “Boss”. El segundo escuadrón se concentra en 
neutralizar a sus temibles lugartenientes mientras el tercero ataca desde posiciones seguras 
aprovechando su potencia de fuego a distancia. 
 
El juego en equipo y grandes dosis de estrategia serán las claves para vencer. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
JUEGA EN COMUNIDAD 
Entra en una gran comunidad. Une tus fuerzas y habilidades a las de otros jugadores para 
aumentar tus posibilidades de victoria en las misiones por equipos o enfréntate a los miles de 
jugadores que te esperan en Internet en intensos duelos multijugador con hasta 3 oponentes 
(3vs3). 

Ficha de producto de WORLDSHIFT   Página 2 de 4
  



 

PRINCIPALES CARACTERÍSTICAS 
 
Es precisamente esta combinación de elementos la que garantiza una experiencia de juego 
única e incomparable.   
 
1 - CAMPAÑA JUGADOR ÚNICO 
Antes de dar el salto al juego multijugador, podrás reforzar el poder de tu escuadrón de élite con 
nuevos objetos y habilidades obtenidos al completar con éxito la campaña de un jugador. 
 

 Una intensa trama que se desarrolla a lo largo de 18 misiones no lineales. 
 Espectaculares escenarios repartidos por todo el planeta. 
 Recompensas en forma de poderosos objetos con cada misión superada. 
 Infinitas posibilidades de juego gracias a los múltiples objetos. 
 Unidades de juego exclusivas en esta modalidad. 

 
 
2 - JUEGO COOPERATIVO (PVE) 
Además de la campaña épica y del modo PVP, el juego ofrece multitud de mazmorras o 
escenarios PVE de hasta tres jugadores, repartidos por el mundo de WorldShift.  
 

 Los mejores y más exclusivos objetos épicos (sólo disponibles en esta modalidad) 
aguardan a los equipos que logren la victoria sobre temibles “Bosses”. 

 Cada mazmorra es un nuevo reto. Los “Bosses” que aguardan a los jugadores son un reto 
táctico distinto.  

 

 
 
 
3 - OBJETOS Y ESPECIALIDADES (TALENTOS) 
Por primera vez en un RTS , el jugador tendrá la posibilidad de descubrir y reunir un amplio 
número de poderosos objetos repartidos de forma ingeniosa por cada escenario. Miles de estos 
objetos esperan escondidos para desarrollar las habilidades de tu escuadrón de élite y adaptarlo 
a tu estilo de juego. 
 

 No hay dos jugadores iguales. Los miles de objetos que existen por cada raza, 
combinados con los talentos o especialidades que el jugador va descubriendo le 
permiten personalizar su escuadrón hasta hacerlo único. 

 Disfruta de la sensación única de “caza” que supone buscar los mejores objetos. 
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4 - MULTIJUGADOR (PVP)  

 Tres razas con una extraordinaria y variada jugabilidad. 
 Modo de juego “Duelo” con un ritmo trepidante y en el que podrás conseguir “créditos” 

y canjearlos por nuevos y exclusivos objetos. 
 El sistema de generación de mapas aleatorios de Worldshift 
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 - ÁGIL E INTUITIVO 
l juego ha sido diseñado para garantizar una rápida jugabilidad gracias a un ágil interface, 
ccesible a cualquier jugador. El intuitivo sistema social del juego permite a los jugadores 

nt m c e 
privad lizar l
 

Modo de juego Soporte multijugador Elegir oponentes Objetos en el mapa Puntos de batalla 

 No todo es combate. La estratégica construcción de bases para extraer los recursos así 
como la gestión de éstos serán clave en el resultado de la batalla.  
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Duelo Internet No Si Si 

Entrenamiento Internet Si No No 

Cooperativo Internet Si (compañeros) Si No 

egrarse rápidam
os, persona

ente en una gran co
os canales de comunicación

unidad virtual, 
… 

rear clanes, listas d amigos, canales 


